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Феномен человека-симулякра в культуре постмодернизма 
Ровнов Н. С. 

Аннотация. Цель исследования – теоретически обосновать феномен человека-симулякра как устой-
чивый антропологический тип постмодернистской и цифровой культуры, а также выявить его ан-
тропологические, духовные и моральные последствия и условия формирования симулятивной иден-
тичности в цифровую эпоху. В статье рассматривается феномен человека-симулякра как один  
из центральных кризисов постмодернистской культуры. В рамках исследования особое внимание 
уделяется анализу антропологических и философских последствий трансформации человеческой 
субъективности, характеризующейся вытеснением подлинного «Я» искусственными конструкциями 
и симуляциями. На основе трудов современных ученых рассматриваются ключевые проблемы ан-
тропоцентризма и кризис человечности в современном обществе. Также анализируются культурные, 
духовные и религиозные аспекты данной проблемы, демонстрируя, что даже в условиях постмодер-
нистской парадигмы существует возможность поиска путей преодоления кризиса через философ-
скую антропологию, духовные практики, развитие критического мышления и обращение к культуре 
аутентичности. Научная новизна заключается в обосновании человека-симулякра как объективного 
антропологического типа цифровой эпохи. В результате показано, что симулятивные формы иден-
тичности приводят к кризису аутентичности, моральной дезориентации и утрате связи с трансцен-
дентным основанием человеческого бытия. 
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The phenomenon of the human simulacrum  
in the culture of postmodernism 
N. S. Rovnov 

Abstract. The aim of this study is to theoretically substantiate the phenomenon of the human simulacrum 
as a stable anthropological type of postmodern and digital culture, as well as to identify its anthropological, 
spiritual, and moral consequences and the conditions for the formation of a simulacrum identity in the digi-
tal age. The article examines the phenomenon of the human simulacrum as one of the central crises  
of postmodern culture. Within the framework of the study, particular attention is given to the analysis  
of the anthropological and philosophical consequences of the transformation of human subjectivity, character-
rized by the displacement of the true Self by artificial constructions and simulation. Based on the works of mo-
dern scientists, the key problems of anthropocentrism and the crisis of humanity in modern society are consi-
dered. The cultural, spiritual, and religious aspects of this problem are also analyzed, demonstrating that even  
in the context of the postmodern paradigm, it is possible to find ways to overcome the crisis through philoso-
phical anthropology, spiritual practices, the development of critical thinking, and an appeal to a culture  
of authenticity. The scientific novelty lies in substantiating the human-simulacrum as an objective anthropologi-
cal type of the digital age. The research results show that simulative forms of identity lead to a crisis of authenti-
city, moral disorientation, and a loss of connection with the transcendent foundation of human existence. 

Введение 

Актуальность данного исследования обусловлена нарастающим кризисом человеческой идентичности 
в условиях постмодернистской культуры и цифровой медиасреды, где феномен человека-симулякра пре-
вращается из теоретической конструкции в устойчивый социально-антропологический тип.  

В соответствии с поставленной целью решаются следующие задачи:  
- определить философские и культурологические основания формирования симулякра; 
- проанализировать антропологические последствия утраты аутентичности; 
- выявить роль медиа и цифровых технологий в трансформации субъективности; 
- рассмотреть этические и экзистенциальные аспекты феномена человека-симулякра. 
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Методологическую основу исследования составляет философско-антропологический подход, представ-
ленный в работах Ж. Бодрийяра, М. Фуко, Ж. Деррида, А. Воеводина, а также междисциплинарный подход, 
герменевтический и сравнительный методы философского анализа. 

Теоретическая база включает труды Ж. Бодрийяра (2006), Ж. Деррида (2000), М. Фуко (1977), а также со-
временных исследователей, в частности А. П. Воеводина (2013; 2015а; 2015b), анализирующих кризис субъек-
та и трансформацию человеческой природы. 

Практическая значимость исследования заключается в возможности использования полученных теоре-
тических выводов и концептуальных положений для анализа цифровой идентичности, современных медиа-
практик и социокультурных процессов, связанных с изменением структуры человеческого бытия. 

Обсуждение и результаты  

Современная культура характеризуется рядом ключевых установок постмодернизма, среди которых вы-
деляются множественность интерпретаций, отказ от «больших нарративов» и деконструкция традиционных 
смыслов. В рамках данного культурного контекста особое место занимает феномен человека-симулякра, ко-
торый представляет собой субъекта, лишенного устойчивой онтологической базы и существующего исклю-
чительно как совокупность образов, знаков и репрезентаций. Парадоксальность этой ситуации заключается 
в том, что в условиях беспрецедентного расширения технических возможностей и информационных пото-
ков, обеспечивающего значительное расширение сферы человеческой деятельности, сама природа «челове-
ка» подвергается существенной трансформации и становится неопределенной. 

Постмодернизм в качестве исторической эпохи представляет собой не только культурное направление 
или совокупность художественных методов, но и целостную мировоззренческую парадигму, сформировав-
шуюся в XX веке на фоне кризиса модернистского проекта. Модернизм основывался на вере в прогресс, ра-
циональность, научное познание и возможность создания единой картины мира. В свою очередь, постмо-
дернизм подверг критике эти основания, продемонстрировав их иллюзорность. Центральным элементом 
постмодернистского мышления стала концепция множественности истин, относительности любого знания 
и невозможности выделения привилегированного взгляда на реальность. В этом контексте формируется фе-
номен человека-симулякра, который воспринимает мир не как целостное и иерархически организованное 
пространство, а как хаотическое множество знаков, интерпретаций и культурных фрагментов. 

Для осмысления проблемы человека-симулякра требуется междисциплинарный подход. С философской 
точки зрения (Фуко, 1977) это кризис антропоцентризма и крах классической модели субъекта. В культуроло-
гическом аспекте речь идет о медийных образах, кинематографе, литературе и массмедиа, которые создают 
«гиперреальность» (Бодрийяр, 2016). С точки зрения социологии и политической экономии (Бодрийяр, 2006) 
процесс, в ходе которого индивид превращается в товар, бренд или объект потребления, является ключевым 
аспектом современного общества. В антропологическом контексте проблема выражается в том, что концеп-
ция уникальности человеческой личности теряет свою очевидность. 

В трудах «Кризис человечности и тупики антропоцентризма» (2013), «Теоретический ландшафт философ-
ской антропологии» (2015b) и «Методологические вызовы философской антропологии» (2015а) А. П. Воево-
дин акцентирует внимание на том, что современная философская мысль характеризуется осознанием дра-
матических противоречий в концептуализации человеческой природы. С одной стороны, научное сообще-
ство и культурная парадигма выдвигают требования к разработке интегрированной модели субъекта, обла-
дающей универсальным характером. С другой стороны, фундаментальная концепция универсальности под-
вергается глубокому критическому анализу и методологическому сомнению. Такой парадоксальный разрыв 
в методологическом подходе создает основу для феноменологического становления человека-симулякра, 
что представляет собой важный аспект постмодернистской теории и философии. 

А. Воеводин отмечает, что философская антропология сегодня находится в состоянии разобщенности: 
одни концепции акцентируют универсальность человека, другие – его уникальность, третьи редуцируют 
личность до биосоциальных процессов. Традиционные взгляды на мир, все еще активно продвигаемые 
в школьной философии, ограничивают когнитивные процессы исследователей. Они действуют как искажен-
ное зеркало, препятствуя этической рефлексии и деформируя мыслительные процессы современных ученых. 
К ним по праву следует отнести, по мнению А. Воеводина, «во-первых, краеугольный камень европейской 
системы ценностей – мировоззренческий принцип антропоцентризма, неизбежно ограничивающий гори-
зонт морали сознанием субъекта и ведущий в тупики персонализма, индивидуализма, воинствующего эгои-
стического солипсизма и т. п.» (2013, с. 48). 

Особенно важен его анализ «тупиков антропоцентризма». Согласно Воеводину, представление о человеке 
как центре мироздания привело к дегуманизации: «антропоцентризм, индивидуализм, сведение человека 
к телу и эклектика биосоциальных интерпретаций оказались в теоретическом тупике» (2015а, с. 21). Феномен 
человека-симулякра может быть рассмотрен как закономерный результат длительного кризиса, в ходе которо-
го человек утратил метафизические основания, определяющие его уникальность. В ответ на эту утрату индивид 
начал конструировать свою идентичность в форме симулякра, то есть как образ, замещающий подлинную глу-
бину его сущности. А. Воеводин отмечал, что «теоретический кризис философии непосредственно выходит 
в социальную действительность, его последствия поистине драматичны и непредсказуемы» (2015b, с. 77).  
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Согласно мнению А. Воеводина (2015b), теоретическая структура философской антропологии формируется 
в зависимости от предлагаемого решения противоречия между натуралистическими и креационистскими 
концепциями. Между этими двумя крайними полюсами располагается все многообразие типологических 
философских концепций человека. 

В рамках классической философской традиции, простирающейся от античности до Нового времени, до-
минировала концепция о существовании у человека неизменной сущности, которая может быть выявлена 
и исследована. Данная сущность могла быть интерпретирована через призму различных категорий: разума 
(Аристотель «Метафизика», Декарт «Рассуждение о методе»), свободы (Кант «Критика практического разума»), 
духа (Гегель «Феноменология духа») или экзистенциальной уникальности (Хайдеггер «Бытие и время»).  
Однако постмодернистская философия подвергает сомнению эту фундаментальную предпосылку. 

В своей работе «Симулякры и симуляции» Жан Бодрийяр (2016, с. 66) выдвигает тезис о том, что совре-
менное общество утратило способность различать реальность и ее символические репрезентации. Симулякр 
представляет собой не просто копию, искажающую оригинал, а знак, который не имеет исходного образца. 
В контексте постмодерна, таким образом, мир характеризуется как гиперреальность, где все явления суще-
ствуют в виде конструкций, моделей и нарративов. Бодрийяр отмечает: «Симулякр не скрывает истину – 
он скрывает, что ее нет» (2016, с. 148). Именно в этом измерении формируется человек-симулякр: индивид, 
выстраивающий свою идентичность не на основе подлинного опыта, а через чужие образы и шаблоны, 
транслируемые медиа и культурой. 

Другой важный постмодернистский проект – философия Жака Деррида (2000). Его методологический 
подход к деконструкции демонстрирует, что любая интерпретация «антропологической сущности» неизбеж-
но представляет собой текстовую конструкцию, подверженную множественным интерпретациям и лишен-
ную конечной истины. В этом контексте субъект рассматривается как открытая динамическая система, ха-
рактеризующаяся множественностью смыслов и их вариативностью. Мишель Фуко (1977) в своем труде 
«Слова и вещи» рассматривает концепцию «смерти человека». Он утверждает, что понятие «человек» являет-
ся историческим конструктом, сформировавшимся в эпоху Нового времени и подверженным исчезновению. 
Анализ дискурсивных практик Фуко демонстрирует, что субъект формируется под воздействием властных 
отношений, языка и знания, а не на основе метафизических предпосылок. Жан-Франсуа Лиотар (1998) в ра-
боте «Состояние постмодерна» отмечает кризис «больших нарративов» – универсальных историй, которые 
ранее объясняли место человека в мире. Исчезновение этих нарративов приводит к фрагментарности иден-
тичности и открывает пространство для симулякров. 

В контексте философско-антропологического анализа концепция человека-симулякра интерпретируется 
как следствие кризиса антропоцентризма и утраты универсального антропологического концепта. В культу-
рологическом аспекте данный феномен обретает конкретные формы и проявления. Постмодернистская 
культура демонстрирует, как симулякр трансформируется из теоретического концепта в практическую реаль-
ность, проникая в сферы искусства, медиа и социальных взаимодействий (Олещенко, 2013, с. 114). 

В первую очередь, это проявляется в литературе постмодернизма. Персонажи произведений таких авто-
ров, как Умберто Эко («Имя розы», 1980; «Маятник Фуко» 1988), Владимир Сорокин («День опричника», 2017) 
и Милорад Павич («Хазарский словарь», 2024), функционируют как тексты внутри текстов. Их существование 
определяется не внутренней глубиной, а многочисленными цитатами, интертекстуальными связями и от-
сылками. В данном контексте индивид приобретает статус «узла дискурсов», символизируя бесконечную 
игру знаков. Его индивидуальность нивелируется в лабиринте культурных кодов. 

В кинематографическом искусстве концепция симулякра находит свое наиболее выразительное вопло-
щение. В качестве примера можно привести культовый фильм «Матрица» (1999, США, реж. Л. и Л. Вачовски), 
где персонажи существуют в рамках искусственно созданной системы знаков, неспособные провести четкую 
грань между реальностью и ее виртуальным отображением. Аналогичный мотив можно обнаружить и в произ-
ведениях Кристофера Нолана, таких как фильм «Начало» (2010, США), где границы между сном и реально-
стью размываются, утрачивая свою определенность. В данном контексте индивид предстает не как субъект, 
а как «носитель симуляции», чье сознание подчинено логике и правилам виртуальной среды. 

Феномен массовой культуры представляет собой значимый аспект современного социокультурного про-
странства. Известные личности шоу-бизнеса, блогеры и инфлюенсеры выступают в качестве классических 
примеров симулякров в медиапространстве. Их идентичность формируется и репрезентируется через раз-
личные медиаканалы, где ключевую роль играют не аутентичные характеристики, а искусственно созданные 
образы. Популярность таких фигур основывается не на их аутентичности, а на степени узнаваемости опреде-
ленных знаков: стиля одежды, жестов, мемов и визуальных шаблонов. В результате в контексте медийной 
культуры идентичность приобретает функцию видимости, становясь инструментом для формирования об-
щественного восприятия и влияния на социальные процессы. 

В постмодернистском искусстве наблюдается радикальная трансформация восприятия человеческого об-
раза (Кутырев, 2002, с. 98). Творчество Энди Уорхола (американский художник, представитель поп-арта), 
особенно его серийные портреты Мэрилин Монро, иллюстрирует процесс редукции уникальной личности 
до тиражируемого символа, утрачивающего свою глубину и многослойность. Эстетика поверхностности ста-
новится доминирующей тенденцией: в искусстве XX-XXI веков человек предстает не как уникальное суще-
ство, а как объект манипуляции знаковыми системами и символами. 
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Перечисленные примеры демонстрируют, что в культуре постмодернизма индивид, рассматриваемый 
как симулякр, представляет собой фигуру, лишенную глубинного «я» и существующую как совокупность об-
разов, сконструированных другими субъектами, медиа или культурными кодами. В отличие от классическо-
го субъекта, чьи ценности определялись уникальной индивидуальностью и внутренним миром, личность 
в постмодернистской парадигме оценивается по степени своей воспроизводимости и узнаваемости в медиа-
пространстве. Культурологическое исследование феномена симулякра обнаруживает его универсальность, 
проявляющуюся в различных сферах человеческой деятельности: от литературных произведений и кинема-
тографа до массовой культуры и искусства. В контексте постмодернизма индивид предстает как «симуляция 
самого себя». Он превращается в образ, который не только подменяет реальность, но и начинает детермини-
ровать саму возможность человеческого существования в культурном пространстве. 

Феномен симулякра человека в контексте культуры постмодерна не может быть ограничен исключитель-
но рамками философских дискуссий и анализа художественных практик. Данный феномен проявляется 
в структуре современного общества и влияет на психологию индивидов, формируя новые парадигмы иден-
тичности, коммуникации и самопрезентации. В условиях цифровизации и глобализации медиа можно 
наблюдать тенденцию к замене человеческой личности ее визуальным образом, а субъективности – заранее 
установленными культурными паттернами. 

Современные социальные сети, занимающие доминирующее положение в сфере межличностной комму-
никации, демонстрируют яркий пример трансформации процесса самоидентификации. В цифровом про-
странстве индивид вынужден создавать тщательно сконструированный образ себя, известный как «аватар», 
который должен соответствовать ожиданиям целевой аудитории. Количественные показатели, такие как ко-
личество лайков, репостов и комментариев, служат индикаторами социального статуса и значимости. Фор-
мирование идентичности в цифровом пространстве все чаще происходит не через процессы самопознания 
и рефлексии, а посредством обратной связи от других пользователей. Индивид воспринимает себя через 
призму восприятия окружающих и стремится соответствовать их ожиданиям или предпочтениям. В резуль-
тате внутренний мир личности уступает место искусственно созданному образу, предназначенному для под-
держания социальной репутации и удовлетворения внешних требований. 

Психологически данный феномен проявляется в эффекте перманентного «раздвоения» личности субъек-
та. Индивид функционирует в двух параллельных измерениях: в реальном мире, где сохраняются его истин-
ные потребности и слабости, и в виртуальной среде, где он представляет собой идеализированный образ. 
Постоянная необходимость поддержания этого образа приводит к возникновению тревожных состояний, 
ощущению неподлинности и даже к кризису идентичности. В этом контексте человек-симулякр приобретает 
статус не только культурного феномена, но и фактора, способствующего психологической дестабилизации 
личности. Социальные механизмы воспроизводства симулякров находят свое проявление и в институцио-
нальной структуре общества. В политической сфере, например, лидеры нередко представляются в виде ме-
диаобразов, а не реальных индивидов с конкретными убеждениями и установками. В области рекламы 
и маркетинга индивид редуцируется до субъекта потребления, чьи потребности и желания формируются 
посредством заранее сконструированных образов, символизирующих успех, молодость и красоту. В трудовой 
сфере идентичность работника все чаще описывается через его «личный бренд», то есть через ту же симуля-
ционную стратегию самопрезентации. 

Совокупность этих процессов демонстрирует, что феномен человека-симулякра обладает не только куль-
турным, но и социально-психологическим аспектом. Он способствует формированию новых поведенческих 
стандартов, которые вынуждают индивида постоянно пребывать в состоянии «на сцене», маскируя под ли-
чиной свою подлинную сущность. В результате личность трансформируется в функцию социальных ожида-
ний и медийных репрезентаций, а психологическая устойчивость все чаще определяется способностью под-
держивать баланс между внутренним «я» и внешней симулятивной оболочкой. По итогу, социально-
психологический анализ демонстрирует, что феномен человека-симулякра является не только метафорой 
постмодернистской культуры, но и объективной реальностью современной социальной жизни (Скоропа-
нова, 2002). В условиях данной реальности индивиды осуществляют коммуникативные процессы и процессы 
самоидентификации, все более подчиняясь логике симуляции и утрачивая устойчивую связь с аутентичной 
сущностью человеческой природы. 

Культура постмодерна характеризуется утратой доверия к метанарративам – обширным теориям, объяс-
няющим ход человеческой истории (например, христианский универсализм, просвещенческий рациона-
лизм, марксистская утопия). Жан-Франсуа Лиотар (1998) обозначил этот феномен как «конец великих рас-
сказов». В данном контексте культура перестает функционировать как пространство поиска истины и транс-
формируется в арену игровой деятельности. Художественные формы утрачивают свою строгость, происхо-
дит смешение жанров, а сакральное и профанное существуют в едином пространстве. В результате возникает 
феномен иронии и пародии, которые становятся центральными механизмами постмодернистской эстетики. 
В рамках этой культуры индивид оказывается вовлеченным в игру, где его собственная идентичность приоб-
ретает статус «текста» среди множества других текстов. 

Параллельно с этим происходит трансформация духовной сферы. Традиционные религиозные верования, 
базирующиеся на концепции трансцендентного божества и абсолютной истины, постепенно уступают место 
множеству форм «поверхностной духовности», включающих эзотерические практики и коммерциализиро-
ванные культы. Сакральное перестает быть определяющим центром мироздания и превращается в один 
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из вариантов культурного выбора. В контексте постмодернизма допускается возможность одновременного 
сочетания религиозности и иронии, использования религиозных символов в качестве элементов художе-
ственной игры, а не свидетельств высшей истины (Эпштейн, 2019). Это отражает еще один уровень симуляк-
ра, где духовность трансформируется в набор образов, лишенных трансцендентного обоснования. 

Человек в постмодернизме утрачивает связующую нить с абсолютом. Если в традиционных культурах 
именно религия задавала глубинный смысл человеческого существования, а в эпоху модерна ее заменяли 
идеи прогресса и науки, то в постмодерне субъект оказывается в пустоте (Кутырев, 2002, с. 112). Данная пу-
стота заполняется симуляциями, включающими псевдодуховные практики, символические игры и искус-
ственно созданные идентичности. В данном контексте человек-симулякр представляет собой субъект, утра-
тивший связь с сакральным, который имитирует духовные проявления, воспроизводя их формы, но не обла-
дая реальной связью с трансцендентным. 

Именно поэтому культурно-духовный кризис постмодерна тесно связан с феноменом человека-симулякра. 
Отказ от метафизики, фрагментарность культурных форм, ироническое отношение к сакральному и домини-
рование медиаобразов создают пространство, в котором глубина замещается поверхностностью. В данной си-
туации человек не столько осуществляет выбор пути аутентичности, сколько воспроизводит уже существующие 
образы, будь то религиозные символы, культурные стереотипы или модели поведения (Хаустов, 2018, с. 124). 
Внутренний мир субъекта перестает быть источником уникальной духовной энергии и трансформируется 
в функцию внешнего культурного кода. В целом, эпоха постмодернизма задает условия для рождения и закреп-
ления феномена человека-симулякра. Данное явление представляет собой не локальный сдвиг внутри культур-
ного контекста, а фундаментальный итог исторического процесса. В рамках этого процесса отказ от концепции 
универсальной истины и разрушение сакральных основ привели к тому, что индивид все чаще воспринимается 
как репрезентация, а не как комплексная сущность. Духовный и культурный кризисы постмодернизма порож-
дают нового субъекта – индивида, функционирующего в пространстве симулякров и становящегося симулякром. 

В условиях современной эпохи цифровизации усилились процессы, которые в рамках постмодернистской па-
радигмы были выявлены в контексте культуры и философии. Если в период 1970-1980-х годов Жан Бодрийяр ак-
центировал внимание на доминировании симулякров преимущественно в сфере медиа и рекламы, то в XXI веке 
данный тезис приобрел характер повсеместной действительности (Бодрийяр, 2016). В настоящее время каждый 
индивид функционирует в двух параллельных пространствах: физическом и цифровом. При этом последнее все 
чаще оказывает определяющее влияние на значимость, идентичность и самосознание личности. 

Цифровые технологии превратили медиа в главный механизм формирования человеческого образа. 
Платформы социальных сетей трансформировались в пространства непрерывного генерирования и воспро-
изводства симулякров. Фотографические и видеоматериалы, текстовые сообщения и сторис формируют 
«альтернативное я», не совпадающее с биографическим субъектом. В данном контексте индивид функцио-
нирует как медиаконструкт, осуществляя отбор наиболее выгодных фрагментов, редактирование визуальных 
данных и создание нарратива, который зачастую имеет мало общего с его реальной идентичностью (Делез, 
Гваттари, 2007). Таким образом, цифровое пространство институционализирует феномен симулякра, за-
крепляя его в качестве нормативного элемента социальной жизни. 

Особенно показателен феномен «виртуальной идентичности». В условиях современной цифровой комму-
никации пользователи социальных сетей могут управлять несколькими аккаунтами, создавая различные 
идентичности, которые варьируются от профессиональных до личных и даже интимных. Многообразие про-
явлений «я» свидетельствует о том, что речь идет не о едином субъекте, а о совокупности симулякров, функ-
ционирующих в зависимости от контекста. Индивид перестает восприниматься как целостная личность 
и трансформируется в сетевую структуру образов, которые могут быть внутренне противоречивыми. 

Технологии виртуальной и дополненной реальности значительно трансформируют этот процесс. Инди-
вид полностью погружается в искусственное пространство, где может модифицировать свою внешность, го-
лос и даже способ существования. Виртуальная реальность создает альтернативную реальность, в которой 
физическое тело и его ограничения утрачивают первостепенное значение. В перспективе, с развитием ме-
тавселенных и нейротехнологий, человек будет все больше времени проводить в симуляционных формах, 
что приведет к ослаблению прямой связи с физической и биологической сущностью. 

В заключение следует отметить, что значимым аспектом современной действительности является развитие 
технологий искусственного интеллекта. Использование цифровых двойников и алгоритмов, способных имити-
ровать стиль письма, голос или поведенческие паттерны конкретных индивидов, создает новую форму симуля-
кра. В данном контексте речь идет не только о самопрезентации личности, но и о потенциальной возможности 
ее технологического дублирования. Вопрос о разграничении между «живым человеком» и его «цифровым ана-
логом» приобретает все более сложный и многоаспектный характер. 

Таким образом, медиа и технологические инновации не только поддерживают парадигму постмодернист-
ской симуляции, но и расширяют ее горизонты до новых уровней. В цифровой культуре феномен человека-
симулякра перестает быть исключительно метафорическим и трансформируется в реальную социальную нор-
му, существование которой определяется медиапространством, алгоритмическими процессами и технологиче-
скими возможностями. Данный факт свидетельствует о том, что симулякр не является временным культурным 
феноменом, а представляет собой долгосрочную тенденцию развития человечества в XXI веке. 

Феномен человека-симулякра, ставший нормой в контексте постмодернистской культуры, порождает ряд 
проблем как теоретического, так и практического характера. Проблемы включают этические и экзистенциальные 
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аспекты, которые непосредственно затрагивают человеческую жизнь, ее смысловой контекст и моральные 
ориентиры. Ранее этика и антропология базировались на концепции аутентичного человека – существа 
с духовным потенциалом и уникальной индивидуальностью (Огурцов, 2006, с. 3-27). В рамках логики симу-
лякра данные категории теряют свою стабильность. 

Основной вызов заключается в утрате аутентичности. В условиях, когда идентичность все чаще форми-
руется посредством внешних образов и их массового тиражирования, внутренний мир индивида утрачивает 
свою первостепенную значимость как основа личностной структуры. Вместо стремления к самореализации 
человек ориентируется на соответствие определенному образу, который оказывает наибольшее воздействие 
на социальное окружение. Это приводит к возникновению состояния экзистенциальной пустоты, при котором 
индивид воспринимает себя исключительно как отражение чужих ожиданий и культурных стереотипов. Экзи-
стенциальная философия XX столетия, представленная работами таких мыслителей, как Жан-Поль Сартр 
(«Экзистенционализм – это гуманизм», 1946) и Альбер Камю («Чума», 1947), предупреждала о феномене «экзи-
стенциальной заброшенности» человека в абсурдном мироздании. Постмодернизм, в свою очередь, добавляет 
к этому еще одну форму абсурда – бытие как симуляция, в которой отсутствует подлинное «я». 

Этические последствия феномена человека-симулякра проявляются в утрате устойчивых критериев разли-
чения добра и зла. В условиях, когда мир представляется совокупностью симулякров, а истина рассматривается 
как релятивное понятие, моральные нормы трансформируются в проблему интерпретации. В медиапростран-
стве наблюдается явление, при котором одно и то же действие может получать как осуждение, так и одобрение, 
в зависимости от доминирующего дискурса в публичном поле. Это приводит к возникновению феномена 
моральной дезориентации: индивид лишается опоры на универсальные ценности и вынужден ориентиро-
ваться на изменчивую логику знаковых систем и трендов. 

Кризис смыслообразования находит свое проявление и на уровне повседневной реальности. Традицион-
ные источники смыслообразования, такие как религия, философия и искусство, в условиях постмодерна 
подвергаются деконструкции и ироническому переосмыслению. Их глубинное содержание замещается по-
верхностной игрой, что приводит к утрате четкой перспективы и ощущению «потери горизонта». Индивид, 
рассматриваемый как симулякр, существует в рамках настоящего момента, постоянно воспроизводя образы, 
не связывая свое бытие с прошлым или будущим. Экзистенциальное восприятие времени редуцируется 
до состояния «вечного настоящего», в котором приоритетным становится поддержание актуального образа, 
а не поиск внутренней истины. 

Этическая проблема человека-симулякра заключается также в утрате ответственности. Если идентичность – 
это набор образов, то субъект легко может «снять маску» и заявить, что его поступки не имеют значения, ведь 
они были частью игры или симуляции. В результате возникают формы цинизма и безразличия, когда мораль-
ное измерение жизни оказывается вытесненным в область условных правил игры. Человек-симулякр успешен 
в обществе, но за счет утраты экзистенциальной подлинности и внутренней целостности. 

Заключение 

В ходе исследования были решены поставленные во введении задачи и достигнута цель работы, заключа-
ющаяся в анализе феномена человека-симулякра и выявлении его антропологических, духовных и моральных 
последствий в условиях постмодернистской культуры. Подводя итоги, стоит отметить, что феномен симуляк-
ра в контексте постмодернистской культуры представляет собой не нейтральную и безобидную форму прояв-
ления постмодернистской симуляции, а явление с глубокими последствиями. Оно разрушает основы личной 
идентичности, дестабилизирует универсальные моральные ориентиры и лишает индивида ощущения под-
линного существования. В этом аспекте этические и экзистенциальные проблемы напрямую указывают 
на необходимость пересмотра концепции человека в условиях постмодернизма и поиска новых стратегий 
для восстановления глубины человеческого бытия. В ходе анализа философских и культурологических осно-
ваний феномена установлено, что человек-симулякр представляет собой устойчивый антропологический тип, 
формирующийся под влиянием медиа, виртуальной среды и культурных практик. Показано, что симулятив-
ные формы идентичности ведут к утрате аутентичности, кризису моральных оснований и деформации духов-
ного опыта. Результаты подтверждают необходимость пересмотра антропологической модели человека и раз-
работки стратегий восстановления целостности человеческого бытия.  

Перспективы дальнейших исследований связаны с анализом влияния технологий искусственного интел-
лекта, нейросетей и метавселенных на формирование субъективности. 
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